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Dati anagrafici

Denominazione I.C.'G. ZIMBALO'

Codice meccanografico LEIC88600A

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA STAZIONE 56
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Comune Carmiano

CAP 73041

Telefono 0832602856

E-mail LEIC88600A@istruzione.it

Sito web www.comprensivocarmiano.edu.it

Numero alunni 933
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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 1091657 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Tipologia modulo Titolo Costo
Lingua madre GIOCHIAMO CON LA PAROLE 1 € 4.665,60
Lingua madre GIOCHIAMO CON LE PAROLE 2 € 4.665,60
Lingua madre GIOCHIAMO CON LE PAROLE 3 € 4.665,60
Lingua madre PAROLE IN AZIONE € 4.665,60
Lingua madre LIBRIAMOCI CON LE PAROLE € 4.665,60
Matematica GIOCHIAMO CON I NUMERI 1 € 4.665,60
Matematica GIOCHIAMO CON I NUMERI 2 € 4.665,60
Matematica GIOCHIAMO CON | NUMERI 3 € 4.665,60
Matematica MATEMATICA IN AZIONE € 4.665,60
Matematica ALLENAMENTE € 4.665,60
Lingua inglese per gli LET'S PLAY WITH ENGLISH 1 € 4.665,60
allievi delle scuole primarie
Lingua inglese per gli LET'S PLAY WITH ENGLISH 2 € 4.665,60
allievi delle scuole primarie
Lingua inglese per gli LET'S PLAY WITH ENGLISH 3 € 4.665,60
allievi delle scuole primarie
Lingua inglese per gli FUN WITH ENGLISH € 4.665,60
allievi delle scuole primarie
Lingua inglese per gli LEARN TOGETHER € 4.665,60
allievi delle scuole primarie

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 69.984,00
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Articolazione della candidatura

10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base
10.2.2A - Competenze di base

Progetto: Competenze in gioco

Descrizione
progetto

Il Progetto, che si inserisce nel quadro di azioni finalizzate all'innalzamento delle competenze di
base, nella sua interezza intende contribuire a costruire, rafforzare e integrare competenze in
lingua madre, in lingua inglese e in matematica come strutturanti I'identita culturale dell’alunno,
priorita desunta anche dal RAV. La Scuola Primaria deve promuovere nel rispetto delle diversita
individuali, lo sviluppo della personalitd; permettere di acquisire e sviluppare le conoscenze e le
abilita di base fino alle prime sistemazioni logico-critiche; favorire I'apprendimento dei mezzi
espressivi, inclusa l'alfabetizzazione in almeno una lingua dell’Unione europea (inglese) oltre
alla lingua italiana, porre le basi per l'utilizzazione di metodologie matematico-scientifiche. Per
raggiungere il traguardo di migliorare i risultati delle prove INVALSI e ridurre la variabilita tra le
classi, & importante che gli interventi formativi siano finalizzati al rafforzamento delle
competenze di base sin dal primo anno della Scuola Primaria attraverso approcci didattici
innovativi, con l'integrazione di risorse e strumenti digitali e multimediali per la realizzazione
delle attivita.

Codice CUP

E54D23002180001
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Riepilogo moduli
Modulo

Costo totale

GIOCHIAMO CON LA PAROLE 1 € 4.665,60
GIOCHIAMO CON LE PAROLE 2 € 4.665,60
GIOCHIAMO CON LE PAROLE 3 € 4.665,60
PAROLE IN AZIONE € 4.665,60
LIBRIAMOCI CON LE PAROLE € 4.665,60
GIOCHIAMO CON I NUMERI 1 € 4.665,60
GIOCHIAMO CON | NUMERI 2 € 4.665,60
GIOCHIAMO CON I NUMERI 3 € 4.665,60
MATEMATICA IN AZIONE € 4.665,60
ALLENAMENTE € 4.665,60
LET'S PLAY WITH ENGLISH 1 € 4.665,60
LET'S PLAY WITH ENGLISH 2 € 4.665,60
LET'S PLAY WITH ENGLISH 3 € 4.665,60
FUN WITH ENGLISH € 4.665,60
LEARN TOGETHER € 4.665,60
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 69.984,00

Dettagli modulo

Titolo modulo GIOCHIAMO CON LA PAROLE 1
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Fotis s s Scuola I.C. 'G. ZIMBALQO' (LEIC88600A)

Descrizione Il modulo punta al potenziamento di alcune competenze di base nell'utilizzo della lingua
modulo madre (Italiano) attraverso un approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che
contribuiranno al perseguimento dei seguenti obiettivi:

- Ascoltare, comprendere e riferire i contenuti di testi.

- Leggere e comprendere testi.

- Scrivere parole e/o produrre frasi semplici.

-Comprendere, utilizzare e arricchire il patrimonio lessicale.

Ascolto, drammatizzazione di storie significative, giochi linguistici, attraverso metodologie
basate su cooperative-learning, sull'apprendere facendo (learning by doing) e sul peer-
tutoring, permetteranno agli alunni coinvolti di mettere in gioco le proprie potenzialita e
capacita creative. | corsisti acquisiranno le competenze di base indispensabili per
promuovere i futuri cittadini attivi stimolando atteggiamenti di curiosita e di riflessione. La
verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o
video; la valutazione assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi
di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un
guestionario per verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento e per la valutazione
dei risultati del percorso.

Data inizio prevista | 19/02/2024

Data fine prevista 31/08/2024

Tipo Modulo Lingua madre

Sedi dove & LEIC88600A
previsto il modulo

Numero destinatari | 16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON LA PAROLE 1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo GIOCHIAMO CON LE PAROLE 2
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Descrizione
modulo

Il modulo punta al potenziamento di alcune competenze di base nell'utilizzo della lingua
madre (Italiano) attraverso un approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che
contribuiranno al perseguimento dei seguenti obiettivi:

- Ascoltare, comprendere e riferire i contenuti di testi.

- Leggere e comprendere testi.

- Produrre brevi frasi e semplici testi.

- Comprendere, utilizzare e arricchire il patrimonio lessicale.

Ascolto, drammatizzazione di storie significative, giochi linguistici, creazione di testi
illustrati, attraverso metodologie basate su cooperative-learning, sull'apprendere facendo
(learning by doing) e sul peer-tutoring, permetteranno agli alunni coinvolti di mettere in
gioco le proprie potenzialita e capacita creative. | corsisti acquisiranno le competenze di
base indispensabili per promuovere i futuri cittadini attivi stimolando atteggiamenti di
curiosita e di riflessione. La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche,
documentazione fotografica e/o video; la valutazione assumera una funzione formativa di
accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo.
Sara proposto alle famiglie un questionario per verificare la percezione dell’efficacia
dell'intervento e per la valutazione dei risultati del percorso.

Data inizio prevista

19/02/2024

Data fine prevista

31/08/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove &
previsto il modulo

LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON LE PAROLE 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

GIOCHIAMO CON LE PAROLE 3
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Descrizione Il modulo punta al potenziamento di alcune competenze di base nell'utilizzo della lingua
modulo madre (Italiano) attraverso un approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che
contribuiranno al perseguimento dei seguenti obiettivi:

- Ascoltare, comprendere e riferire i contenuti di testi.

- Leggere e analizzare testi cogliendone gli elementi costitutivi.

- Produrre testi legati a scopi diversi.

- Comprendere, utilizzare e arricchire il patrimonio lessicale.

Ascolto, drammatizzazione di storie significative, giochi linguistici, creazione di testi
illustrati, attraverso metodologie basate su cooperative-learning, sull'apprendere facendo
(learning by doing) e sul peer-tutoring, permetteranno agli alunni coinvolti di mettere in
gioco le proprie potenzialita e capacita creative. | corsisti acquisiranno le competenze di
base indispensabili per promuovere i futuri cittadini attivi stimolando atteggiamenti di
curiosita e di riflessione. La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche,
documentazione fotografica e/o video; la valutazione assumera una funzione formativa di
accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo.
Sara proposto alle famiglie un questionario per verificare la percezione dell’efficacia
dell'intervento.

Data inizio prevista | 19/02/2024

Data fine prevista 31/08/2024

Tipo Modulo Lingua madre

Sedi dove & LEIC88600A
previsto il modulo

Numero destinatari | 16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON LE PAROLE 3

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo PAROLE IN AZIONE
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Descrizione Il modulo punta al potenziamento di alcune competenze di base nell'utilizzo della lingua
modulo madre (Italiano) attraverso un approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che
contribuiranno al perseguimento dei seguenti obiettivi:

- Ascoltare, comprendere e riferire i contenuti di testi.

- Leggere e analizzare testi cogliendone gli elementi costitutivi.

- Produrre testi legati a scopi diversi.

- Comprendere, utilizzare e arricchire il patrimonio lessicale.

Ascolto, drammatizzazione di storie significative, giochi linguistici, creazione di testi
illustrati, tecniche di scrittura, attraverso metodologie basate su cooperative-learning,
learning by doing e sul peer-tutoring, permetteranno agli alunni coinvolti di mettere in
gioco le proprie potenzialita e capacita creative. | corsisti acquisiranno le competenze di
base indispensabili per promuovere i futuri cittadini attivi stimolando atteggiamenti di
curiosita e di riflessione. La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche,
documentazione fotografica e/o video; la valutazione assumera una funzione formativa di
accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo.
Sara proposto alle famiglie un questionario per verificare la percezione dell’efficacia
dell'intervento.

Data inizio prevista | 19/02/2024

Data fine prevista 31/08/2024

Tipo Modulo Lingua madre

Sedi dove & LEIC88600A
previsto il modulo

Numero destinatari | 16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: PAROLE IN AZIONE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo LIBRIAMOCI CON LE PAROLE
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Descrizione
modulo

Il modulo si propone di potenziare a livello concettuale e cognitivo, capacita critiche,
riflessive, logiche e inferenziali e del pensiero divergente, al fine di mettere in grado
I'alunno di eseguire un’attivita, come le prove Invalsi, in piena autonomia ed entro un
tempo stabilito, attraverso un approccio laboratoriale che contribuira al perseguimento dei
seguenti obiettivi;

ascoltare, comprendere e riferire i contenuti di testi, leggere e analizzare testi cogliendone
gli elementi costitutivi, produrre testi legati a scopi diversi, comprendere, utilizzare e
arricchire il patrimonio lessicale. Ascolto, lettura, analisi, rielaborazione di storie, giochi
linguistici e sperimentazione di tecniche di scrittura, attraverso metodologie basate su
cooperative-learning, learning by doing e sul peer-tutoring, permetteranno agli alunni
coinvolti di mettere in gioco le proprie potenzialita e capacita creative. La verifica avverra
attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o video; la valutazione
assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi di apprendimento e
di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un questionario per
verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento.

Data inizio prevista

19/02/2024

Data fine prevista

31/08/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove é
previsto il modulo

LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: LIBRIAMOCI CON LE PAROLE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

GIOCHIAMO CON | NUMERI 1
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Descrizione
modulo

Il modulo intende promuovere la metodologia della didattica laboratoriale ed un approccio
ludico/creativo per contribuire al raggiungimento dei seguenti obiettivi previsti dal curricolo
di matematica:

- conoscere, rappresentare e utilizzare i numeri;

- risolvere situazioni problematiche.

Dal confronto, scambio e condivisione nasce il coinvolgimento e il piacere di apprendere
la matematica. L'aula si “trasforma” cosi in un laboratorio creativo adattato al lavoro di
gruppo, in cui gli alunni stessi sono protagonisti di giochi e indovinelli logico-matematici,
attraverso metodologie basate sul problem solving, learning by doing e sul peer-tutoring.
La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o
video; la valutazione assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi
di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un
guestionario per verificare la percezione dell'efficacia dell'intervento e per la valutazione
dei risultati del percorso.

previsto il modulo

Data inizio prevista |19/02/2024
Data fine prevista | 31/08/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove & LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON | NUMERI 1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

GIOCHIAMO CON I NUMERI 2
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Descrizione
modulo

Il modulo intende promuovere la metodologia della didattica laboratoriale ed un approccio
ludico/creativo per contribuire al raggiungimento dei seguenti obiettivi previsti dal curricolo
di matematica:

- conoscere, rappresentare e utilizzare i numeri;

- risolvere situazioni problematiche.

Dal confronto, scambio e condivisione nasce il coinvolgimento e il piacere di apprendere
la matematica. L'aula si “trasforma” cosi in un laboratorio creativo adattato al lavoro di
gruppo, in cui gli alunni stessi sono protagonisti di giochi e indovinelli logico-matematici,
esercizi di allenamento alle prove INVALSI, attraverso metodologie basate sul problem
solving, learning by doing e sul peer-tutoring. La verifica avverra attraverso osservazioni
sistematiche, documentazione fotografica e/o video; la valutazione assumera una
funzione formativa di accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al
miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un questionario per verificare la
percezione dell’efficacia dell'intervento e per la valutazione dei risultati del percorso.

previsto il modulo

Data inizio prevista |19/02/2024
Data fine prevista | 31/08/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove & LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON | NUMERI 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

GIOCHIAMO CON I NUMERI 3
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Descrizione
modulo

Il modulo intende promuovere la metodologia della didattica laboratoriale, un approccio
ludico/creativo e il pensiero computazionale per contribuire al raggiungimento dei seguenti
obiettivi previsti dal curricolo di matematica:

- conoscere, rappresentare e utilizzare i numeri;

- risolvere situazioni problematiche.

Dal confronto, scambio e condivisione nasce il coinvolgimento e il piacere di apprendere
la matematica. L'aula si “trasforma” cosi in un laboratorio creativo adattato al lavoro di
gruppo, in cui gli alunni stessi sono protagonisti di giochi e indovinelli logico-matematici,
attivita di coding, attraverso metodologie basate sul problem solving, learning by doing e
sul peer-tutoring. La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche,
documentazione fotografica e/o video; la valutazione assumera una funzione formativa di
accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo.
Sara proposto alle famiglie un questionario per verificare la percezione dell’efficacia
dellintervento e per la valutazione dei risultati del percorso.

previsto il modulo

Data inizio prevista |19/02/2024
Data fine prevista | 31/08/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove & LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON | NUMERI 3

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

MATEMATICA IN AZIONE
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Descrizione
modulo

Il modulo intende promuovere la metodologia della didattica laboratoriale, un approccio
ludico/creativo e il pensiero computazionale per contribuire al raggiungimento dei seguenti
obiettivi previsti dal curricolo di matematica:

- conoscere, rappresentare e utilizzare i numeri;

- riconoscere, descrivere, denominare figure geometriche e operare con esse;

- individuare e risolvere situazioni problematiche.

Dal confronto, scambio e condivisione nasce il coinvolgimento e il piacere di apprendere
la matematica. L'aula si “trasforma” cosi in un laboratorio in cui si potranno sviluppare le
capacita logico- relazionali e insieme quelle di intuizione e di creativita nell'ambito del
rigore scientifico del pensiero computazionale. Gli alunni stessi sono protagonisti di giochi
e indovinelli logico-matematici, rompicapo e attivita di coding, attraverso metodologie
basate sul problem solving, learning by doing e sul peer-tutoring. La verifica avverra
attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o video; la valutazione
assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi di apprendimento e
di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un questionario per
verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento.

previsto il modulo

Data inizio prevista | 19/02/2024
Data fine prevista 31/08/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove & LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: MATEMATICA IN AZIONE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

ALLENAMENTE
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Descrizione
modulo

Il modulo intende promuovere la metodologia della didattica laboratoriale, un approccio
ludico/creativo per contribuire al raggiungimento dei seguenti obiettivi previsti dal curricolo
di matematica:

- conoscere, rappresentare e utilizzare i numeri; applicare algoritmi di calcolo scritto e
orale;

- riconoscere, descrivere, denominare figure geometriche e operare con esse;

- riconoscere e risolvere situazioni problematiche.

Dal confronto, scambio e condivisione nasce il piacere di apprendere la matematica.
L'aula si “trasforma” cosi in un laboratorio in cui si potranno sviluppare le capacita logico-
relazionali e insieme quelle di intuizione e di creativita nell'ambito del rigore scientifico del
pensiero computazionale. Gli alunni stessi sono protagonisti di giochi e indovinelli logico-
matematici, rompicapo e attivita di coding, allenamento prove INVALSI, attraverso
metodologie basate sul problem solving, learning by doing e sul peer-tutoring. La verifica
avverra attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o video; la
valutazione assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi di
apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un
guestionario per verificare la percezione dell'efficacia dell'intervento.

previsto il modulo

Data inizio prevista | 19/02/2024
Data fine prevista 31/08/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove & LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: ALLENAMENTE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

LET'S PLAY WITH ENGLISH 1

19/01/2024 12:02:17 Pagina 14/21



UNIONE EUROPEA
F

ondo europeo di sviluppo regionale

Scuola I.C. 'G. ZIMBALQO' (LEIC88600A)

Descrizione
modulo

Il modulo nasce dall'esigenza di ampliamento dell'offerta formativa della scuola, di far
acquisire agli alunni, fin dalla Scuola Primaria, competenze comunicative in lingua inglese
e punta al raggiungimento di alcune competenze di base attraverso un approccio
ludico/creativo ed attivita laboratoriali che contribuiranno al perseguimento dei seguenti
obiettivi:

- ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, frasi di uso quotidiano;

- interagire in scambi comunicativi utilizzando espressioni o frasi anche memorizzate.
L'approccio metodologico usato sara il communicative approach, che si propone di far
vivere al bambino esperienze significative in lingua straniera, anche attraverso la
drammatizzazione e i giochi. Frequente sara, inoltre, il ricorso a semplici canzoni,
filastrocche che hanno la finalita di dare fluidita alla nuova lingua.

La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o
video; la valutazione assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi
di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un
guestionario per verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento e per la valutazione
dei risultati del percorso.

Data inizio prevista

19/02/2024

Data fine prevista

31/08/2024

Tipo Modulo

Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove é
previsto il modulo

LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: LET'S PLAY WITH ENGLISH 1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

LET'S PLAY WITH ENGLISH 2
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Fotis s s Scuola I.C. 'G. ZIMBALQO' (LEIC88600A)

Descrizione Il modulo nasce come risposta all'esigenza di ampliamento dell’'offerta formativa della
modulo scuola, di far acquisire agli alunni, fin dalla Scuola Primaria, competenze comunicative in
lingua inglese e punta al raggiungimento di alcune competenze di base attraverso un
approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che contribuiranno al perseguimento dei
seguenti obiettivi;

- ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, frasi di uso quotidiano;

- interagire in scambi comunicativi utilizzando espressioni o frasi anche memorizzate.
L'approccio metodologico usato sara il communicative approach, che si propone di far
vivere al bambino esperienze significative in lingua straniera, anche attraverso la
drammatizzazione e i giochi. Frequente sara, inoltre, il ricorso a semplici canzoni,
filastrocche che hanno la finalita di dare fluidita alla nuova lingua.

La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o
video; la valutazione assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi
di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un
guestionario per verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento e per la valutazione
dei risultati del percorso.

Data inizio prevista | 19/02/2024

Data fine prevista 31/08/2024

Tipo Modulo Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove é LEIC88600A
previsto il modulo

Numero destinatari | 16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LET'S PLAY WITH ENGLISH 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo LET'S PLAY WITH ENGLISH 3
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Fotis s s Scuola I.C. 'G. ZIMBALQO' (LEIC88600A)

Descrizione Il modulo nasce come risposta all'esigenza di ampliamento dell’'offerta formativa della
modulo scuola, di far acquisire agli alunni, fin dalla Scuola Primaria, competenze comunicative in
lingua inglese e punta al raggiungimento di alcune competenze di base attraverso un
approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che contribuiranno al perseguimento dei
seguenti obiettivi;

- ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, frasi di uso quotidiano;

- interagire in scambi comunicativi utilizzando espressioni o frasi anche memorizzate.
L'approccio metodologico usato sara il communicative approach, che si propone di far
vivere al bambino esperienze significative in lingua straniera, anche attraverso la
drammatizzazione e i giochi. Frequente sara, inoltre, il ricorso a semplici canzoni,
filastrocche che hanno la finalita di dare fluidita alla nuova lingua.

La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o
video; la valutazione assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi
di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un
guestionario per verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento e per la valutazione
dei risultati del percorso.

Data inizio prevista | 19/02/2024

Data fine prevista 31/08/2024

Tipo Modulo Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove é LEIC88600A
previsto il modulo

Numero destinatari | 16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LET'S PLAY WITH ENGLISH 3

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo FUN WITH ENGLISH
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Descrizione
modulo

Il modulo prevede che le attivita siano costruite dall’esperto (madrelingua o docente con
competenza C1) in risposta all’esigenza di ampliamento dell'offerta formativa della
scuola, di far acquisire agli alunni, fin dalla Scuola Primaria, competenze comunicative in
lingua inglese e punta al raggiungimento di alcune competenze di base attraverso un
approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che contribuiranno al perseguimento dei
seguenti obiettivi:

- ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, frasi di uso quotidiano;

- interagire in scambi comunicativi utilizzando espressioni o frasi anche memorizzate.
L'esperto proporra situazioni di contesto e funzionali, lezioni dinamiche e divertenti con
giochi, role — play interattivi e animazione, canti e storie divertenti. La verifica avverra
attraverso osservazioni sistematiche, documentazione fotografica e/o video; la valutazione
assumera una funzione formativa di accompagnamento dei processi di apprendimento e
di stimolo al miglioramento continuo. Sara proposto alle famiglie un questionario per
verificare la percezione dell’efficacia dell'intervento e per la valutazione dei risultati del
percorso.

Data inizio prevista

19/02/2024

Data fine prevista

31/08/2024

Tipo Modulo

Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove é
previsto il modulo

LEIC88600A

Numero destinatari

16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: FUN WITH ENGLISH

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

LEARN TOGETHER
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Descrizione Il modulo prevede che le attivita siano costruite dall’esperto (madrelingua o docente con
modulo competenza C1) in risposta all’esigenza di ampliamento dell’'offerta formativa della
scuola, di far acquisire agli alunni, fin dalla Scuola Primaria, competenze comunicative in
lingua inglese e punta al raggiungimento di alcune competenze di base attraverso un
approccio ludico/creativo ed attivita laboratoriali che contribuiranno al perseguimento dei
seguenti obiettivi:

- ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, frasi di uso quotidiano;

- interagire in scambi comunicativi utilizzando espressioni o frasi anche memorizzate.
L'esperto proporra situazioni di contesto e funzionali, lezioni dinamiche e divertenti con
giochi, role — play interattivi e animazione, canti e storie divertenti, esercitazioni guidate
alle prove INVALSI, con integrazione nella didattica di materiali di arricchimento e
personalizzazione. La verifica avverra attraverso osservazioni sistematiche,
documentazione fotografica e/o video; la valutazione assumera una funzione formativa di
accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo.
Sara proposto alle famiglie un questionario per verificare la percezione dell’efficacia
dellintervento e per la valutazione dei risultati del percorso.

Data inizio prevista | 19/02/2024

Data fine prevista 31/08/2024

Tipo Modulo Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove é LEIC88600A
previsto il modulo

Numero destinatari | 16 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LEARN TOGETHER

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 16 1.665,60 €
TOTALE 4.665,60 €
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Avviso

Nota 134894 del 21/11/2023 ( DM 176 del 30/08/2023) - Agenda
Sud(Piano 1091657)

Importo totale richiesto € 69.984,00
Massimale avviso € 70.000,00
Num. Prot. Delibera collegio 9

docenti

Data Delibera collegio docenti 07/09/2023
Num. Prot. Delibera consiglio 2

d'istituto

Data Delibera consiglio d'istituto 06/12/2023

Data e ora inoltro

19/01/2024 12:02:17

Si dichiara di essere in possesso
dell’approvazione del conto
consuntivo/rendiconto relativo
all’'ultimo anno di esercizio a
garanzia della capacita gestionale
dei soggetti beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei

Si

Sottoazione

10.2.2A - Lingua madre: GIOCHIAMO CON LA PAROLE 1 € 4.665,60

Riepilogo moduli richiesti

Modulo Importo Massimale

Competenze di base

10.2.2A - Lingua madre: GIOCHIAMO CON LE PAROLE 2 € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Lingua madre: GIOCHIAMO CON LE PAROLE 3 € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Lingua madre: PAROLE IN AZIONE € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Lingua madre: LIBRIAMOCI CON LE PAROLE € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Matematica: GIOCHIAMO CON | NUMERI 1 € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Matematica: GIOCHIAMO CON | NUMERI 2 € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Matematica: GIOCHIAMO CON | NUMERI 3 € 4.665,60

Competenze di base

10.2.2A - Matematica: MATEMATICA IN AZIONE € 4.665,60

Competenze di base
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10.2.2A - Matematica: ALLENAMENTE € 4.665,60
Competenze di base
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: € 4.665,60
Competenze di base |LET'S PLAY WITH ENGLISH 1
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: € 4.665,60
Competenze di base |LET'S PLAY WITH ENGLISH 2
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: € 4.665,60
Competenze di base |LET'S PLAY WITH ENGLISH 3
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: FUN € 4.665,60
Competenze di base | WITH ENGLISH
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: € 4.665,60
Competenze di base | LEARN TOGETHER

Totale Progetto "Competenze in gioco" € 69.984,00

TOTALE CANDIDATURA € 69.984,00 € 70.000,00
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